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РАСУЛОВ Жасур Бахтиярович,
МАМАНДАНДЫРЫЛҒАН «ДАРЫН» МЕКТЕП-ИНТЕРНАТЫНЫҢ ФИЗИКА ПӘНІ МҰҒАЛІМІ.
ТҮРКІСТАН ОБЛЫСЫ, КЕНТАУ ҚАЛАСЫ

ФИЗИКА САБАҚТАРЫНДА ЖҰМЫС ДӘПТЕРІН ПАЙДАЛАНЫП, ОҚЫТУ МЕН БАҒАЛАУ САПАСЫН АРТТЫРУҒА БАҒЫТТАЛҒАН ЖАСАНДЫ ИНТЕЛЛЕКТ ПЕН ТОЛЫҚТЫРЫЛҒАН ШЫНДЫҚ МҮМКІНДІКТЕРІ

Аңдатпа. Бұл мақалада физика сабақтарында оқыту мен бағалау сапасын арттыру мақсатында жасанды интеллект (ЖИ) пен толықтырылған шындық (AR) технологияларын қолданудың педагогикалық мүмкіндіктері қарастырылады. Жасанды интеллект негізіндегі дербестендірілген оқыту, автоматтандырылған бағалау жүйелері және оқушылардың оқу жетістіктерін талдау құралдары білім алушылардың жеке ерекшеліктерін ескеруге мүмкіндік береді. Толықтырылған шындық физикадағы күрделі ұғымдарды көрнекі түрде түсіндіруге жағдай жасайды. Мақалада технологиялардың оқыту тиімділігі мен бағалау сапасына әсері талданып, оқу үдерісіне енгізудің тиімді жолдары ұсынылады.
Кілт сөздер: физика пәні, оқыту сапасы, бағалау жүйесі, жасанды интеллект, толықтырылған шындық, цифрлық білім беру.
Кіріспе
Қазіргі білім беру жүйесінде цифрлық технологияларды қолдану өзекті мәселе болып табылады. Физика пәнін оқытуда оқушылардың танымдық қызығушылығын арттыру және білімді сапалы меңгерту маңызды міндет болып саналады. Осы тұрғыда жасанды интеллект пен толықтырылған шындық технологияларын қолдану оқыту үдерісін жетілдірудің тиімді жолы ретінде қарастырылады.
Негізгі бөлім
Жасанды интеллект технологиялары оқушылардың оқу жетістіктерін талдап, олардың білім деңгейіне сәйкес тапсырмалар ұсынуға мүмкіндік береді. Бұл оқыту үдерісін дербестендіруге және бағалаудың объективтілігін арттыруға жағдай жасайды. Автоматтандырылған бағалау жүйелері мұғалімге оқушылардың қателіктерін анықтауға және оқу материалын жеке бағытта реттеуге мүмкіндік береді. Толықтырылған шындық технологиясы физикадағы күрделі процестерді үш өлшемді модельдер арқылы көрсетуге мүмкіндік береді. Бұл оқушылардың материалды терең түсінуіне, тәжірибелік дағдыларын дамытуына және пәнге қызығушылығын арттыруға ықпал етеді. Зертханалық тәжірибелерді виртуалды түрде жүргізу оқыту қауіпсіздігін қамтамасыз етеді және шығармашылық ойлауды дамытады. 
Соңғы жылдары жүргізілген педагогикалық зерттеулер ЖИ мен AR технологияларын қолдану оқушылардың оқу жетістігін 20–35% аралығында арттыратынын көрсетеді. Әсіресе күрделі тақырыптар – электрмагниттік құбылыстар, кванттық физика элементтері, механикадағы қозғалыс заңдары AR арқылы түсіндірілгенде оқушылардың түсіну деңгейі едәуір жоғарылайды.
Мысалы, «Электр тізбектері» тақырыбында AR көмегімен виртуалды резисторлар, амперметр мен вольтметрді қосу арқылы оқушы нақты тәжірибеге жақын жұмыс орындайды. Ал ЖИ жүйесі оның әрекетін талдап, қате қосылуларды бірден көрсетіп, түсіндірме береді.
Жасанды интеллект пен толықтырылған шындықты біріктіріп қолдану оқыту мен бағалаудың кешенді моделін қалыптастырады. Бұл модель оқушылардың оқу жетістіктерін нақты деректерге сүйеніп талдауға, оқу үдерісін үздіксіз жетілдіруге мүмкіндік береді. Оқушылардың танымдық белсенділігін арттырумен қатар олардың шығармашылық және ғылыми-зерттеу дағдыларын дамытуға ықпал етеді.
Қорытынды
Жасанды интеллект пен толықтырылған шындық технологияларын физика сабақтарында қолдану оқыту мен бағалау сапасын арттырудың тиімді құралы болып табылады. Бұл технологиялар оқушылардың пәнге қызығушылығын арттырып, күрделі физикалық ұғымдарды саналы меңгеруге мүмкіндік береді. Мұғалімдер үшін оқу үдерісін тиімді жоспарлау және білім нәтижелерін объективті бағалау жеңілдейді. Болашақта физика пәнін оқытуда аталған технологияларды кеңінен енгізу білім беру сапасын арттырудың маңызды бағыты болып табылады.
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